Quadrate und Wurzeln

1. Von den nat. Zahlen im Bereich von 20 bis 50 sollen jeweils das Quadrat und die Wurzel berechnet und in Tabellenform ausgegeben werden.

Fertige dazu ein Struktogramm an und implementiere es anschließend.


2. Ändere dein Programm so ab, dass von den Zahlen 20 bis 30 in Schritten von 0,2 jeweils das Quadrat und die Wurzel berechnet und in Tabellenform ausgegeben werden.

